
Regolamento  Bibliogame: la sfida

Bibliogame: la sfida è un concorso a premi organizzato dal Sistema Bibliotecario di Ateneo e 
realizzato dai volontari del Servizio Civile Nazionale (progetto ludico), che ha lo scopo di far 
conoscere  in maniera divertente i servizi delle  biblioteche di Ateneo. Il concorso prevede un 
periodo di “self-training” e un quiz finale. Il concorso inizierà sabato 15 Novembre, con la 
pubblicazione dei tutorial, e durerà fino a fine mese; da lunedì 24 novembre sarà possibile 
affrontare il quiz finale.

Preparazione: in questa pagina potete trovare tutti gli approfondimenti necessari (brochure, quiz 
tutorial, video e tanto altro) che vi permetteranno di conoscere meglio alcuni dei più importanti 
servizi bibliotecari. Questo materiale vi tornerà utile per prepararvi al quiz; vi consigliamo di 
allenarvi affrontando tutti e tre i livelli di preparazione.

Q  u  i      z f  i  na  l      e:   Il quiz è rivolto a tutti gli studenti dell'Ateneo di Siena e a tutti gli utenti delle 
biblioteche: dal 24 al 29 Novembre sarà disponibile on-line e si potrà affrontare sia dai pc delle 
biblioteche che  da casa. Si  compone di  13  domande:  nove  di  tipo tradizionale 
(domanda/risposta) e  quattro sfide: veri e propri esercizi pratici  in cui dovrete effettuare 
ricerche sul catalogo bibliografico SBS o sul portale delle risorse elettroniche ASBe.
Il  quiz prevede un  tempo  massimo [9  minuti]; ogni errore sottrae secondi; il  punteggio  tiene 
conto non solo delle risposte esatte, ma anche della velocità con cui avete risposto. Infine, è 
ammesso un solo tentativo per utente: iniziate solo quando siete sicuri di dare il massimo.

N  i  ckn  a      m  e         e         E      m  a      i  l      :   è necessario inserire un nickname ed una email prima di giocare; inserite 
la sigla della vostra biblioteca nel nome [BAUMS per  la  Biblioteca di Area Umanistica di 
Siena,  BAUMA per  la  Biblioteca di Area Umanistica d i  Arezzo;  BAMF-SCOT  per  la 
Biblioteca di Area Medico Farmaco Biologica delle Scotte;  BAMF-SMIN per la Biblioteca di 
Area Medico Farmaco Biologica di San Miniato; BAST-SNIC per Biblioteca di Area Scientifico 
Tecnologica  del  San Niccolò; BAST-LAT per  Biblioteca  di Area  Scientifico Tecnologica  del 
Laterino; BAGP per la Biblioteca di Area Giuridico Politologica “Circolo Giuridico”; BAEC per 
l a  Biblioteca di Area Economica], e la mail unisi se possibile. Nel caso dovesse mancare 
almeno una delle due non sarà possibile identificarvi e il vostro punteggio non sarà valido. I 
volontari  del SCN utilizzeranno i dati da voi forniti al solo scopo di contattare i vincitori; al 
termine del concorso e della premiazione tutti i dati raccolti saranno cancellati.

Pre  mi  :   dopo il 29 Novembre verrà stilata la graduatoria dei partecipanti. I primi 5, suddivisi per 
biblioteche, riceveranno premi in libri, magliette, penne, lapis e gomme. I vincitori verranno 
contattati d i r e t t a men te  dai volontari del SCN.  I  p r emi  sono  gen t i l me n te  fo rn i t i 
da l l e  B ib l io t ech e  d i  Area  e  i  gadget dal punto Europe Direct dell’Ateneo.

Cosa aspetti? Allenati e gioca anche 
tu!


